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PRAKATA 

 

 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa karena atas 

berkat dan rahmat-Nya, buku “Merancang Media Ajar 

Interaktif Berbasis Augmented Reality” ini dapat diselesaikan 

dengan baik. 

Perubahan kurikulum serta perkembangan teknologi 

menuntut insan pendidik untuk bertransformasi pada era 

digital. Pendidikan Indonesia harus mampu menghasilkan 

talenta-talenta digital yang siap bersaing untuk menyongsong 

Indonesia Emas 2045. Oleh karena itu, metode pengajaran di 

setiap lembaga pendidikan harus menyelenggarakan proses 

pembelajaran yang menyenangkan dan inovatif. 

Penggunaan teknologi Augmented Reality (AR) dalam 

rancangan media ajar interaktif menjadi salah satu bentuk 

inovasi dalam dunia pendidikan. Media ajar berbasis AR 

mampu menghadirkan pengalaman belajar yang 

menyenangkan lewat visualisasi objek maya. Selain itu, 

teknologi AR juga menjadi solusi atas masalah terbatasnya alat 

peraga di sekolah.  

 

 

Aceh Utara,   November 2024 

 

Penulis, 
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